Pilevneli Gallery’deki sergisiyle cagdas
sanat diinyasinda ses getiren iglere
imza atan Refik Anadol ile meditatif
etki yaratan eserlerinden bahsederek
baslayan sohbetimiz, son donemde
radarimizi gewrdlglmlz NTF Iere dlp

sanatta ve en sonunda iyi
olmaya, diinyadaki esa:
gorevlerimize uzani

/ .’,
"

>

»«‘

o
-

' 5.0-‘&"}( ‘l
JIANFY
D .,'"JJ

LARI ZORLAYAN MEDYA SANATCISI

:REFIK ANADOL:

“ENVBUYUK HAYALIM INSANLIGA
N FAYDALI OLABILMEK™

Son kisisel sergisi ‘Makine Hatiralari: Uzay’ ile Pilevneli Gai >niinde metrelerce
kuyruk olusturan, biyuleyici isleri ile herkesi tesiri alinda blrokdn zlze yeni sorular
sormamiz icin e acan medya sanaicisi Refik Anadoliileyuzay, ylldlzlor, yapay zeka,
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“Baska bir gezegene gidebilme ihtimali, yeni bir yolculuga ckma hissiyah bana cok ilgine
geliyor. Cocukken de boyleydim. Kacip giden, yeni yerler kesfeden, ‘Gel, gel bak ne
buldum!’ diyen bir cocuk vardir ya, ben de aynen dyleydim.”

P;ll)l() Picasso, “Her cocuk sanatci ola-
rak dogar. Esas sorun biytidiiklerin-
de de oyle kalmalarimi saglayabilmektir”
diyor. Refik Anadol bunu basaranlardan
biri. Kendi deyimi ile ‘6grenmeyi 6grene-
rek’ biiytiyen, soru sormaktan ve yeni kesif-
ler yapmaktan vazgecmeyen o cocuk, biiyti-
diigiinde tiim diinyay: etkisi alina alan ve
alkislanan islere imza atmay1 basaran hari-
ka bir sanatciya dontismiis bile. Yapay zeka,
okudugumuz komplo teorileriyle bize her
ne kadar trkitiicti gelse de Anadol bunun
tam tersini savunanlardan. Ona gore yapay
zeka ile ates esdeger. Nasil ki atesin bulu-
su iyiye hizmet ettigi kadar atom bombasi
yapmaya da yariyorsa, yapay zeka da iyi ni-
yetle kullamldiginda bize ¢ok farkli kapilar
aralayarak, yeni sorular sordurma o6zelligi-
ne sahip. (:))'l(' ki, dakikalarca ontinde za-
man gecireceginiz o parlak pikseller; de-
mans, kaygr bozuklugu ve stresle basa ¢ik-
mamiz icin bize yardim edebilecek diizey-
de. Arastirmalar, Refik Anadol'un katkisy-
la simdiden baslamuis bile... Anadol ile me-
ditatif etki yaratan eserlerinden bahsederek
baslayan sohbetimiz, son dénemde radari-
miz1 cevirdigimiz NTF’lere, dijital sanatta

ve en sonunda iyi bir insan olmaya, diinya-
daki esas amac ve gorevlerimize deginerek
devam ediyor.

HELLO!: Pandeminin basinda yaptig-
miz online réportajda NASA ile yaptigmiz
isbirliginden s6z etmistiniz ve cok heyecan-
liydimiz. Simdiyse bu cahsmanin meyveleri-
ni goriiyoruz. ‘Makine Hatiralar:: Uzay’ ser-
ginizi heniiz deneyimlemeye firsati olma-
yanlar icin biraz anlatir misiniz?

Refik Anadol: Her seyden once sergi-
ye bu kadar yogun ilgi olacagini bekleme-
digim icin cok saskin ve sevincliyim. Eser-
lerimi gérmek icin iki kilometre kuyrukta
beklemeyi géze alan Istanbullular oldugu-
nu bilmek benim i¢in inanilmaz bir moti-
vasyon. Gercekten harika geri dontsler al-
dik. Pilevneli Gallery, Emre Arolat tarafin-
dan tasarlanan harika bir yapi. Dolayisiy-
la yeniliklere acik bir mimari. Benim gibi
bircok sanat¢cinin ufkunu acan bir mekan.
Ben de her sergimde oldugu gibi bu meka-
n1 her kata bir anlam yiiklemek suretiyle si-
irsel bir deneyime dontistiirmeye calistim.
Boylelikle izleyici eserlerin ve onlar: orta-
ya c¢ikaran yaratici stireclerinin dokiiman-
tasyonunun icinden gecerek, kat kat farkl

diinyalarda gezebiliyor. ‘Makine Hatirala-
ri: Uzay’, evrenin derinliklerini kesfetme-
yi amaclayan bilimsel girisimler ve makine
zekasi kullamilarak yapilan gorsel spekiilas-
yonlar aracihgiyla, bilgi kiimelerinin acik

uclu estetik olanaklara dontstigh alterna-
tif bir veri evreni yaratiyor. Sergiye gittigi-
mizde bes kattan olusan bir deneyim bizi
bekliyor. En alt kattan bashyoruz. Burada
bizi bekleyen iki farkli veri tiineli var. Bu
katta amag sergide kullanilan ve ISS’den,
Hubble’dan ve MRO (Mars Reconnaissan-
ce Orbiter) isimli teleskoptan gelen ham
verileri izleyebilmek. Aym1 zamanda sergi-
de kullamilan yapay zeka aglarinin verdi-
gi kararlar1 temsil eden siyah beyaz kodlu
grafikler sayesinde tst katlarda izleyecegi-
miz rityalarin nereden geldigini ve onlar:
nelerin tetiklendigini de gozlemleyebiliyo-
ruz. Bu arada sergide kullamilan biitiin ses-
ler, kariyerimin basindan beri birlikte ¢a-
hsugim 10 yilhik dostum Kerim Karaoglu
tarafindan, yine aym teleskoplarin telsiz
konusmalar1 da dahil ses verileri baz alina-
rak tasarlandi. Bu konusmalarla -ya da ses
hatiralan ile- o da yapay zekay egitti >

ve sergide duydugumuz seslere ulas-



“Bir samater olarak
yapay zekann is
ortagim oldugunu

soyleyebilirim.
Sadece bir arac
demek yanlis olur.

Onv bir fikir ortag,

hayal ortag: olarak

goriyorum.”
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t1. Bir tst kata ¢iktigimizda bizi ¢ok ente-
resan bir deneyim bekliyor. I¢eriye girme-
den 6nce solda iki ekranda bes yilda yapu-
gim tiim yapay zeka projelerimi hatirlatan
bir video var. Ciinkii bu sergi raslantisal bir
yolculuk sonucu olusmadi, ashnda bes yl-
dir hayalini kurdugum bir seydi. Sonra biz-
leri biiytik yatay bir ekranda ‘2001: A Space
Odyssey’ gibi bir hisle, Rachmaninoff'un
bir eseri ile 13 dakikalik bir deneyim kars:-
hiyor. Burada ¢ok gtizel bir haber daha ve-
reyim: Los Angeles Filarmoni Orkestrasi,
sergi herkese tlicretsiz oldugu icin bu ser-
giye ait bir eser hediye etti. Bu muazzam
¢ok kanalli ses kaydini bu ytiksek ¢oziintir-
Ikl ekrandaki gorseller ile birlikte dinle-
menin insanlar tizerinde meditasyon ben-
zeri bir etki birakugini daha 6nceki isle-
rimde gézlemlemistim ve ayni etkiyi bura-
da viicuda getirebildigim icin ¢cok mutlu-
yum. Ozellikle COVID-19 sebebiyle hem
maddi hem manevi anlamda yipratici bir
donemden gectigimiz bu stirecte insanla-
ra iyi gelecegini umut ediyorum. Bir st
kata, yani tictincii kata ¢iktigimizda yapay
zeka sinemasi dedigimiz, izleyiciyi cevrele-
yen 18 projeksiyonlu, 4 kanal sesli, 18 da-
kikalik bir eserle karsilasiyoruz. Bu is asa-
gida gordigimiiz verileri tasiyan makine-
nin rityasini ti¢c boyutlu bir sekilde temsil
ediyor diyebiliriz. Burada hayalim izleyici-
nin isin icine adim atmasi ve kendisini ese-
rin bir parcasi gibi hissedebilmesi. Kisa sti-
religine de olsa izleyiciye gerceklikten ko-
paran bir deneyim sundugunu soyleyebi-
lirim. Her boliim, bir makinenin hatirasi-
nin hayale doéntismesini inceliyor. Burada-
ki sesler de npk: az 6nce bahsettigim veri
heykelindeki gibi Mars, Hubble ve ISS’ten
gelen telsiz konusmalarinin yapay zekadan
gecerek islenmis hali. Dordtincti kata ¢ikt-
gimizda ise ses yok. Ctinkit burada bir ya-
pay zeka sessizce riiya gortiyor ve biz onun
rityasina misafir oluyoruz. Bu katta kendi-
ni asla tekrar etmeyen, Mars’in bugtine ka-
dar c¢ekilmis 12 TB’hik fotograflarinin ya-
pay zeka ile egitilmis halini goriyoruz.
StyleGAN2-ada isimli Nvidia'nin haklarim
bize teslim ettigi, belki diinyanin en gelis-
mis GAN algoritmasini kullanarak olustur-
dugumuz eserler bunlar. Elektrik verdigi-
niz siirece sonsuza kadar riiya gérmeye de-
vam eden bir eser olmasi da hem uzayin
hem de yarattigimiz temsilin sinirsiz ve en-
gelsiz olmasiyla 6rtiisiiyor. Bunun tam kar-
sisinda ise o hayallerden en gercekci oldu-
gunu iddia ettigimiz noktayr alip {i¢ boyut-
lu robotik bir heykele c¢evirdigimiz ¢als-
mamiz var. Ayn1 odada bir makinenin ha-
yalinin hem fiziksel hem zahiri izdtstimle-
rini kars1 karsiya gorebiliyorsunuz. Bir tist
kata, yani besinci ve son kata ¢iktgimiz-
da ise “Acaba bu veriden pigment yapabi-
lir miyiz” sorusunun cevabi olan ve dokuz
dikey ekranda her biri farkh verileri farkl
sekillerde yorumlayan dijital tablolarla kar-
silasiyoruz. Burada da yine eseri tamamla-
yan bir miizik bize eslik ediyor.

HELLO!: Insanlara icine girebildikleri
bir gerceklik saglamak nasil bir duygu? Bu-
rada saatlerce zaman gecirilebilir.

R. Anadol: Yapay zeka ve uzaydan cok
daha baskin olan his, dogdugum ve biiyii-
diigtim sehre dair iyi bir sey yapmak ve fay-
dali olmak oldu. Giinlerdir pek cok ziyaret-
ciden binlerce giizel mesaj aldim. Hayatta
¢ok nadir anlarda bu kadar anlaml mesaj-
lar alirsiniz. Insanlara sanat araciligiyla boy-
le dokunabilmek gercekten muazzam bir
hissiyat. Birincisi, yaptigim isin anlasildigi-
i hissediyorum. Ikincisi daha 6nce olma-
yan bir seyi layikiyla yapmis olmanin verdi-
gi mutluluk ve motivasyonla bundan sonra-
sina umutla bakabiliyorum.

HELLO!: ‘Arsiv Riiyas1’ calismamzda da
izleyiciyi kapsayan bir deneyim yasattiniz.
Bu alanin onciisit oldunuz. Zaman icinde
nasil gelismeler oldu?

R. Anadol: Evet, bu :alanm oncust ol-
dugumu soyleyebilirim. Izleyiciyi kapsayan
deneyimlere 9-10 sene 6nce baslamistim.
Coca-Cola’nin 125. yih icin, bir dénem be-
nim de icinde oldugum ‘Antilop’ ekibi ile
birlikte yaptigimiz bir is vardi. Beni en ¢ok
heyecanlandiran seylerden biri de gecen 10
yil icinde bu isin gelismesi ve sanata doniis-
mesi oldu. Bu arada 60’lar ve 70’lerden beri
bu alanda eserler tireten bir¢ok sanatgi var.
Ben de ¢alismalarim hep bu alanda, o nes-
lin devami olacak sekilde ytrtttiim. Yani
havadan gelen bir fikir degildi bu. Benden
once gelen ve ilham aldigim sanatcilarn ne-
den sevdigimi anlayarak ve tstlerine yeni
bir seyler koymaya calisarak geldigim bir
nokta. Bu alana getirdigim ilk yenilik ‘Arsiv
Riiyast” ile basladi. 2016 yithnda Google ve
Vasif Kortun’un degerli destegi ile yaptigim
bir isti. Teknik ve konsept olarak ilk defa ya-
pay zeka ve izleyiciyi cevreleyen bir enstalas-
yon projesiydi ‘Arsiv Riiyas1” ve alanda ¢igir
acti gercekten. O zamandan bu zamana dii-
stincelerimin ve teknigin tlzerine koyarak
ilerledim. Daha sonrasinda Washington DC
ve New York’ta Artechouse’un da destegi
ile tizerinde diistindigtim hikayeler ve eser-
ler baska bir boyuta ulasti. Cok biiyiik yati-
rimlar yaptilar, Washington DC’deki sergim
inanilmaz bir izleyici kitlesi tarafindan karsi-
landi. Stockholm, Berlin ve Seul’de de arka
arkaya sergilerim gerceklesti aym fikrin iz-
distimleri ve farkh kiiltiirlere ulasmis oldu.
En biyiik hayalim insanhiga faydali olabil-
mek, parlak pikseller yapip izleyicinin dik-
katini cekebilmek degil. Bu, cok sikici ve
dar goruslit bir beklenti olurdu. Oysa be-
nim projelerin gercekten bir hikaye anlat-
ma derdi var. Arkasinda veri var, algoritma
var. Seffafca paylasim var. Kamusal alanda
olmasina karsin gizli kalmis bir veriyi, kamu-
sal alanda sanat i¢in kullanmak var. Verile-
rin geldigi bilimsel arastirmalara ve bu aras-
urmalar etrafinda donen tartismalara dik-
kat ¢cekmek var. Hatta yapay zekanin gele-
cegini sorgulamak bile var. Eserlerimin bu
yontniin anlasilmaya ve konusulma- >
ya baslanmasi beni ¢ok mutlu ediyor.

“"Hayalim, sanatimin
her yasa, herkese
ve her kiltire hitap
edehilme ihtimali.

_ Iste bu ihtimalin
Istanbul’da bir nebze
de olsa gerceklestigini
disiniyorum. Her
kesim o kapidan
_iceri girehiliyor.
Onyargsiz... Bunlar
cok degerli.”
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uzaysever, blllmkurgu
Iuikunu insan gibi benim

de ilham kaynagim.

anay zeka klsml,

HELLO' Galeriler ve miizeler deneyi-
ragmen sergiye girmek icin saatlerce kuy-
rukta bekleyenler var. Bu durumu nasil yo-
rumlarsmiz?

R. Anadol: Evet, pandemi ve icinde bul-
dugumuz kosullar sebebiyle galeri ve miize-
leri deneyimleme seklimiz degisiyor. Sinir-
Ii sayida misafir kabul ediyoruz. Ve biliyor-
sunuz biz toplum olarak konfor alanindan
kolayca cikabilen bir toplum degiliz. Buna
ragmen iki kilometre kuyrukta bekleyen-
ler ve buna degdigini séyleyenler var. De-
digim gibi giinde binlerce mesaj aliyorum.
Bu, beni inanilmaz mutlu ediyor.

HELLO!: NASA ile olan bu kapsamh ca-
hismanizdan bahseder misiniz? Arsivlere
girmek, hazirlik siireci, gezegenlerden bilgi
toplama, ne kadar zamanda hazirlandimz?

R. Anadol: 2018 yihnda NASA’da ca-
hisan bir grup miihendis ve veri gorselles-
tirme ekibi stiidyomuzu ziyaret etti. Her
bilimkurgu tutkununun hayalinde olan
NASA’dan bir grup dahiyi agirlamak, tah-
min edersiniz ki beni ve ekibimi onurlan-
diran ve motive eden bir olaydi. Bu ziyare-
tin sebebi 2015 yihnda San Francisco’da
yaptigim bir projeydi. Bir binanm icinde
tic boyutlu bir veri heykeli olusturmustuk.
Bu is 6zellikle Kuzey Amerika’da ¢igir ac-
misti. Meger beni ziyarete gelen ekip 2015
yilindan beri islerimi takip ediyormus. Bu
zaman zarfinda sistematik olarak daha
cok veri kullandik, daha biytk isler yap-
uk. Acik kaynakli veri ile kamusal alanda
veri heykelleri olusturduk. Bu islerden ¢ok
etkilenmisler. Ve dediler ki: “bizim de bir
veri hikayemiz var. Ama biraz tasarim kay-
gil1, cok fonksiyonel ve 60 yillik... Bu veri-
lerle bir sey yapmak istiyoruz ve bize farkl
bir g6z gerekiyor.” Onur duydum bu teklif-
ten ve Ui¢ y1l boyunca, o baz1 programlarda
elimde gosterdigim NASA kimligi ile calis-
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tim. Her giin farkh bir ilham kaynag: oldu
benim i¢cin. NASA’da ¢alisanlar islerini tut-
ku ile yapan insanlar. Mesela Cassini pro-
jesinin arkasindaki kisi uzaya yollanan ma-
kinenin yoriingesini yazmis ve bes yil son-
ra makinenin nerede olacagim biliyordu.
Arada ¢ocugu olmus, “Cocuk dogarken bir
gbziim ekrandaydi” diye anlatti bana. Yap-
tiklari is gercekten hayatlar olmus. Bu gibi
hikayeler beni cok etkiledi ve NASA icin
ya da NASA ile ilgili bir eser yapma sevkim
artt. Yine 2018 yilinda Nvidia, ¢cok degerli
bir destekte bulundu. Tiim bu gelismeleri
‘Arsiv Rityas1” projesinin tetikledigini diisi-
nityorum. Teknoloji devleri yaptigimiz is-
lerde yeni bir seyler séyleyebildigimiz icin
ellerindeki algoritmalarla bize hep destek
verdiler. Bunu baslatan Bill Gates’ti. 2013
yilinda Microsoft Arastirma Odiilivnii alan
ilk sanat projesini yapmistim. Nvidia'nin
CEO’su Jensen Huang’dan aldigimiz des-
tekle stiidyo olarak Nvidia'nin tiim algorit-
malarini en kompleks sekilde yeniden kul-
landik. Yeniden dememin nedeni su, pro-
jede higbir sekilde hazir kod kullanmadik.
Var olan kodu alip, degistirip déntstiiriip
yeniden yorumlayabilecek hale getirdik.
Ciinkii bu alanda her zaman yeni bir sey-
ler sdylemek zorundasimiz. Hikaye bu sekil-
de gelisti. Sonra bir gtin NASA nin arsivin-
de, makinenin bir hatiras1 olma fikrine ka-
pildim. O giin NASA'nin koridorlarinda
hi¢ durmadan bu fikri diistintip kurgulad-
gim hatirliyorum. Daha sonra 2018 yilin-
dan beri MRO, Apollo, Hubble ve ISS teles-
koplarindan devaml alinan veriler kesinti-
siz bir sekilde yapay zekaya ytiklendi. 2019
yilinda Washington DC’de Artechouse’da
bir sergimiz oldu. Orada bu fikri denedim
ve ¢ok giizel karsilandi. Bu fikri acaba bir
sonraki adimda nereye gotiirebilirim der-
ken de hikaye Istanbul’a uzand.

HELLO!: Bu keyifli ve bir o kadar da he-
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yecanli isbirligi devam edecek mi, bundan
sonra baska bir seri gelecek mi?

R. Anadol: Elbette devam edecek. NASA
ile kurdugumuz iliski devam ediyor ve on-
larin binasi icin yarattigimiz proje heniiz
acilmadi. Pandemi doneminde a¢mak iste-
miyorlar. Son derece giiveniyorlar yaptigi-
miz ise. Su an ismini tam detayli veremedi-
gim ama Deep Space Network (DSN) isim-
li bir network ile calisiyoruz. Ispanya, Avust-
ralya ve California’da konuslanan ¢ bii-
yiik antenin uzaydaki tiim NASA gorevle-
rinden verileri alip, yiikleyip, yolladig1 me-
kan burasi. Bu mekan sayesinde Mars’tan
veri gelebiliyor. Bunlardan sorumluyuz
hala. Istanbul’daki bu reaksiyonu goérin-
ce de ¢cok mutlu oldular ve sasirdilar. Ciin-
kit NASA’nin s6yle bir derdi var, ashinda bu
veriler herkese acik ama sanal ortamda in-
dirmesi ¢ok kolay veriler degil. Darmadagi-
niklar ve 30 bine 70 bin pikselliginde bii-
yiikler. Mesela sadece ISS’in cektigi fotog-
raflara bakmak istesem ti¢-dort yil boyun-
ca hi¢ yerimden kalkmadan, uyumadan, ye-
mek yemeden ve tuvalete gitmeden cekilen
fotograflara bakmam gerekiyor ki o sekilde
ne 6grenecegim de belli degil. Bu verilerin
hepsi yapay zekadan gecirdiginiz zaman an-
lam kazanmaya bashyor ashnda. NASA'nin
da derdi buydu. O verilerin hepsini daha
anlamli ve gortilebilir hale getirmek. Bir sa-
natc¢i olarak yapay zekanin is ortagim oldu-
gunu soyleyebilirim. Sadece bir ara¢c demek
yanhs olur. Onu bir fikir ortagi, hayal orta-
&1 olarak goriiyorum.

HELLO!: Yapay zeka gercekten gelece-
gimiz icin bityitkk bir 6nem tastyor. Ulke-
mizde de ilginin arttigim serginiz ile birlik-
te gormiis olduk. Hatta ticretsiz bir egitim
program bile var. Biraz anlatir misimiz?

R. Anadol: Bu serginin her yastan ziya-
retciye hitap etmesi ve olumlu an- >
lamda bir reaksiyon olusturmas: bii-



"By sergiyi sadece iic-
bes parlak piksel, sosyal
medyada paylasilacak bir
is gibi gorenler cok hiyik

yanilgiya vgrayacakiar.
Gercekien burada niyet
ilham olabilmek, sorv
sordurabilmek. Daha da
ofesinde ogretebilmek,
paylasabilmek. Pozitif
anlamda, hayal gicinin
ve bilginin tetikledigi
yeni projelere, fikirlere
donismesini umut ediyorum.
Hayalim bu.”
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“$y an islerimizin klinik olarak Alzheimer, demans, kaygi ve depresyonun semptomlarim
hafifletme etkisi olup olmadigs élciliiyor. Resmi olarak elimizden geleni yapiyoruz.
UCLA Hastanesi ile iletisim halindeyiz.”

yik bir sorumlulugu da beraberinde getir-
di. Tabii ki cok degerli sponsorlarimizin
katkis1 ve emegi buiytik. Bu olumlu geri doé-
niisler ve yorumlar bende bir gorev bilin-
ci olusturdu. Bu sergiyi sekillerden ibaret
gormek bana cok limitli, sikic ve klise geli-
yor. O nedenle bu serginin insanhga fayda-
i olma ihtiyacindan bir fikir dogdu. Glo-
bal AT Hub, Deep Learning Tiirkiye isimli,
Tiirkiye nin en biiytik yapay zeka grup top-
lulugu var. Zaten simdiye dek binlerce kisi-
ye lcretsiz dersler vermisler. Bu grubun li-
derlerinden biri olan Fuat Beser ve ekibiy-
le goruistiim ve bu sergide kullanilan yapay
zeka algoritmalarim ticretsiz 6gretip 6gre-
temeyecegimizi sordum. Bu fikir onlann
vizyonuyla da ortistigii icin seve seve ka-
bul ettiler ve ytiz bin kisilik bir gruba dahi
ulasmaya hazir olduklarini soylediler. Is-
tanbul Buiytiksehir Belediyesi'nin de deste-
giile 11 Nisan’da ilk atélyemizi yapuk. Bu
alanda calismayr diistinen ya da islerimiz-
le ilgilenenlere, 6zellikle de gen¢ arkadas-

lara ulasabilirsek ne mutlu bize. Bu sergiyi
sadece li¢-bes parlak piksel, sosyal medya-
da paylasilacak bir is gibi gorenler cok bii-
yik yanilgiya ugrayacaklar. Gergekten bu-
rada niyet ilham olabilmek, soru sordura-
bilmek. Daha da 6tesinde 6gretebilmek,
paylasabilmek. Pozitif anlamda, hayal gii-
cliniin ve bilginin tetikledigi yeni projele-
re, fikirlere dontismesini umut ediyorum.
Hayalim bu.

HELLO!: Diinyamiz disinda diger geze-
genlere de hakim olmaya baslamak, kulaga
cok fantastik geliyor. Eminim sizi de cok he-
yecanlandirmistir...

R. Anadol: Baska bir gezegene gidebil-
me ihtimali, yeni bir yolculuga ¢ikma his-
siyat1 bana cok ilging geliyor. Cocukken de
boyleydim. Kacip giden, yeni yerler kesfe-
den, “Gel, gel bak ne buldum!” diyen bir
cocuk vardir ya, ben de aynen oyleydim.
NASA'nin uzayr kesfe goénderilen maki-
neleri bana aym hissiyati yasatiyor. “Ba-
kin burada su olabilir? Ben burada bir sey-

ler buldum. Belki burada yasam vardir” di-
yorlar sanki. Bunlar bilimkurgu ile kari-
sik gercek hikayeler. Aruk hicbir sey “Aca-
ba m1?” degil. Diistinsenize, bir grup insan
California’dan bir aract Mars’a yollayabili-
yor, oraya indirebiliyor ve gortintiiler yedi
dakika icinde size geliyor. Bu, inanilmaz he-
yecan veren bir deneyim. Arastirma heyeca-
n1, yeni sorular, merak... insanllgm nerede
oldugu, nereden geldigi... Hubble telesko-
bu 6rnegin.... 1993 yihndan beri amac: ga-
laksinin fotografin1 cekmek. Binlerce 1s1k
yili uzakliktaki gezegenlerin fotografim ce-
kiyor. Bu, cok siirsel geldi bana. Carl Sagan,
bircok uzaysever, bilimkurgu tutkunu insan
gibi benim de ilham kaynagim. Yapay zeka
kismi, o makinelerin hatiralan oldugunu
diistindiiren ilging bir boyut... Benim ama-
cam kolektif hatiralarla, uzay, zaman, me-
kan, doga gibi herkese ait olan veri ile ne
yapabilecegimize kafa yormak. Bu soru ki-
rilma noktastydi benim icin. O sikici, basit
gelen yapay zeka korkularini kenara koyup




bu kolektif hatiralarla insanhk ne yapabilir
diye diistinmeye basladim. Bu sorunun net
bir cevabi yok elbette. Ama sanattan egiti-
me, bilimden psikolojiye pek ¢ok alanda in-
celeniyor ve ben de bu incelemelere este-
tik bir bakis acisiyla katkida bulunabilmeyi
istiyorum.

HELLO!: Sanatin ulasilabilir olmasi, far-

kindalik acisindan cok onemli. Boyle kap-
samh bir serginin iicretsiz izlenebilmesi
gercekten cok cok degerli. Bu konuda neler
soylemek istersiniz?

“Kamusal alanda

istiyorum. Sanahn
icin kamusal a
Sanahin sadece k

ileri tasiyabilmek
ese hitap edebilmesi
ic ice gecmesi sart.
h kepilar ardinda olma

- ihtimali cok sikic bir fikir. Yani belli bir
insan grubuna ait olma ihtimali...
0 yizden kapilan acmak gerek.”

R. Anadol: Hayalim, sanatmin her yasa,
herkese ve her Kiiltiire hitap edebilme ihti-
mali. Isle bu ihtimalin Istanbul’da bir neb-
ze de olsa gerceklestigini diistiniiyorum.
Her kesim o kapidan iceri uneblll\or On-
yargisiz... Bunlar c¢ok (le(rexh Bunda ta-
bii ki serginin ticretsiz ()lm(m ve sponsorla-
rn (les(e(rl yadsinamaz. Istanbul Biiyiikse-
hir Bele(ll\esl nin 6zel destegiyle; Borusan
Otomotiv'in Tirkiye (llsmbulmu oldugu
BMW, Kultiir A.S. ve Samsung Galaxy S21
Serisi ana sponsorlugunda sergiyi gercek-

lestiriyoruz. Bu kadar yenilik¢i ve kapsam-
I1 bir sergiyi diinyanin hicbir yerinde ticret-
siz yapamazdim. 2009 yihinda ilk isimi yap-
ugimdan beri degismeyen hayalim, kamu-
sal alanda sanat ileri tastyabilmek. Sanatin
herkese hitap edebilmesi icin kamusal alan-
la i¢ ice gecmesi sart. Sanatin sadece kapal
kapilar ardinda olma ihtimali ¢ok sikict bir
fikir. Yani belli bir insan grubuna ait olma
ihtimali... O ylizden kapilar1 agmak gerek.
Evet, yine bir binanin icindeyiz belki >
ama kapilarimiz herkese acik.
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HELLO!: Eserlerinizin demans, Alzhe-
imer gibi hastaliklara iyi gelip gelmedigi
arastirihyor. Neler séylemek istersiniz?

R. Anadol: Pandemi déneminin basin-
da, gecen sene mart ayinda UCLA’da ¢ok
keyifli bir arastirmaya dahil olma sansim
oldu. Venedik Bienali i¢cin Siemens ekibi
ile birlikte sinir bilim {izerine bir proje ya-
pryordum. Yaptigim dinamik ve akiskan is-
lerin bazi izleyiciler tzerinde biytleyici,
dinlendirici ve donustirticti bir etki birak-
ugim biliyordum. Bunun ol¢tlebilen bir
sey olup olmadigim merak ediyordum. Ve
tam bu konuya kafa yorarken, tesadiifi bir
sekilde UCLA’daki bir profesérden cok il-
gin¢ bir mesaj aldim. Profesér bir gtin ‘Bo-
gazici’ isimli eserimi bilgisayarinda acik bi-
rakmis ve tc¢tncit evre Alzheimer hastasi
olan annesinin ekrana uzun uzun bakugi-
n1 gézlemlemis. Biliyorsunuz, ticlincti evre
Alzheimer hastalarinin dikkatini ¢ekebil-
mek cok kolay bir is degil. Telefonda bana
bir bilim insam olarak boyle

Nature Dreams - Last Memory’ iklim degi-
sikligine dikkat ¢cekmek icin 327 bin dola-
ra satildi. Gelirini iklim alaninda ¢alisma-
lar yapan bir kuruma tamamen hediye et-
tigim bir isti. Devaml boyle seyler yapmak
istiyorum. Yeni bir seyler séylemek ve yeni
platformlar1 etraflica anlayip parcas: ola-
bilmek ¢ok 6nemli ve degerli. Bunu daha
iyi yapabilmek icin kendimi devamh gelis-
tirmeye calistyorum. Sunu unutmayalim,
NFT derken alisik oldugumuz sanat kolek-
torlerinden bahsetmiyoruz. NFT toplayan,
NFT lere ilgi duyan insanlarin bircogu za-
ten dijital paralarla ilgilenen insanlar. Do-
layisiyla diinyanin su an yeni bir trendi ya-
kalamaya calistigim dustintiyorum. Bu bir
grup insan ciddi bir stire yok sayildi. Onlar
ellerindeki varhklarla hicbir sey yapama-
dilar. Ve bu da bu insanlarin halihazirda
varolan sistemlere tepki gostermesine yol
actt diye diistintiyorum. Simdi o yok sayi-
lan insanlar sanati ve kiiltiirti kendi sistem-

rini inceliyordunuz. Bu proje nasil gidiyor,
gelismeler var mi?

R. Anadol: Sussex Universitesi destegiyle
ve Anil Seth isimli efsane bir profesor ile bi-
ling lizerine bir arastirma yapiyoruz. Ama-
cimiz bilinci 6lgebilmek. Anil Seth, ‘Maki-
ne Haliisinasyonlari’nin insan beynindeki
karsihgin arastiriyor ve biz de buna yardim
ediyoruz. Yazdigimiz koddaki programlar
gercekten bilimsel arastirmalarda kullani-
liyor ve yeni arastirmalara 6n ayak oluyor.
Yapay zekay: bilime entegre ediyoruz ve bu
tarz konularin arastirtlmasi icin elimizden
geleni yapiyoruz.

HELLO!: Teknoloji ve yapay zeka hak-
kinda pek ¢cok olumsuz komplo teorisi oku-
yoruz. Fakat siz her zaman cok iyimser ola-
rak yaklasiyorsunuz. Teknolojinin ve yapay
zekanin, aym ates gibi dogru kullamldigin-
da insanoglunun yararma olacagmmn alti
ciziyorsunuz. Hep boyle pozitif miydiniz?

R. Anadol: Sadece yapay zekaya degil,
hayata ve pek cok konuya boy-

bir seyi daha oénce yasamadi-
g1 anlatti. Ben de seve seve
arastirtlmasinmi kabul ettim. Su
an islerimizin klinik olarak Alz-
heimer, demans, kayg: ve dep-
resyonun semptomlarini hafif-
letme etkisi olup olmadig1 6l-
ctiliiyor. Resmi olarak elimiz-
den geleni yapiyoruz. UCLA
Hastanesi ile iletisim halinde-
yiz. Yizde 1 bile iyi gelme ih-
timali olsa, muazzam bir iti-
ci gli¢ olur bu stiidyomuz i¢in.
“Dijital sanat ve yapay zeka in-
sanhga faydah olabilir mi” so-
rusunun cevabini almak olur.
HELLO!: NFT ve kripto sa-
nat icin ne diisiiniiyorsunuz?
R. Anadol: Cok heyecanli-
yim! Diinyada popiilerlik ka-
zanmadan 6nce zaten bu alan-
da ¢alismalarim olmustu. Ken-

“Benim amacm kolektif hahralarla, vzay,
zaman, mekan, doga gibi herkese ait olan
veri ile ne yapabilecegimize kafa yormak.
Bu sorv kinlma noktasiych benim icin. O
sikiai, basit gelen yapay zeka korkulanni
kenara koyup bu kolektif hatralarla insanhk
ne yapabilir diye disinmeye basladim. Bu
sorunun net bir cevabi yok elbette. Ama
sanattan egitime, bilimden psikolojiye
pek cok alanda inceleniyor ve ben de
bu incelemelere estetik bir balas acsiyla
katlada bulunabilmeyi istiyorum.”

le pozitif bakiyorum. Her zaman
iyiligi gérmeye cahsiyorum. Ko-
tityti gérmek elbette bir refleks.
Hayatta kalma cabas: ister iste-
mez kotiiye karst hazirhikl olma-
ya itiyor insan1 ama bunu yapar-
ken de optimist olabiliriz. Iyim-
serlik, hatalar1 6n gérememek
ya da potansiyel yanhslar: hisse-
dememek degil, tam tersi. Hayat-
ta bir seyin neye hizmet ettigini
biraz distiniince bulabilirsiniz.
Ben her zaman kendime ve cev-
remdekilere “Baska ne yapabili-
riz” sorusunu soruyorum. Ctinki
hayat zaten yeteri kadar zor, ye-
teri kadar karmasik ve bir o ka-
dar da anlamas: zor seylerle dolu
bir deneyim. Ben hayatin olumlu
yonlerine yogunlasmayr seciyo-
rum. Hikayenin iyi bitmesi i¢in
ugrasiyorum. En azindan elim-

dimi NFT diinyasina adim

atam ilk jenerasyon sanat¢ilardan biri ola-
rak tanimlayabilirim. 2018 yihinda Ziirih’te
yasayan bir kolektortim, bir isimi alip akil-
I kontratla NFT olarak kendi kendine ka-
yit etmisti sisteme. Ben de o zaman 6gren-
mistim ashinda bu diinyay1. Sonrasinda da
ufak tefek isler duydum ama platformlar
bu kadar popiiler degillerdi tabii ki. Bu
alan fazlasiyla ilgimi c¢ekiyor. Ciinka diji-
tal bir sanat¢i olarak islerimi farkh sekilde
paylasabilmek cok keyifli ve heyecan verici
bir sey. Yani bilinen paylasim yéntemleri-
nin disina ¢ikabilmek ¢ok ufuk agic ve eg-
lenceli. Bu arada Beeple ¢ok yakin arkada-
sim. Onemli anlarda mesajlarin ard1 arkas
kesilmez. Murat Pak da bu platformda ¢ok
onemli isler yapiyor ve o da arkadasim. Iki-
si de NFT diinyasinda s6z sahibi olan in-
sanlar ve bu yolculugumda bana ¢ok des-
tek oldular. Ben cok hizh is tiiketmek iste-
medim. Daha az ve dikkatli ilerlemeye ca-
listim. Son isim ‘Machine Hallucinations:

leriicin de bir degere doniistiirmek istiyor-
lar. “Hodri meydan” dediler sanat diinyas:-
na bir nevi. Diistinsenize, pandemi doéne-
minde sanat diinyas1 acinasi bir hale geldi
maddi olarak. Bunun sebeplerinden bir ta-
nesi de sistemin problemli olmastydi. Ame-
rika, Avrupa, Asya her yer icin séyliiyorums;
sanat diinyast sanat¢iya yardimcr olama-
di maalesef. Cinkit kendilerine yardim-
a1 olamadilar ki sanat¢iya yardim etsinler.
Bu sistemde hatalar oldugunu NFT goster-
di bize. Ben béyle okuyorum son gelisme-
leri. Cok biiytik bir ders ahnmas: gerekti-
gini dustintiyorum. Bir aktivizm ya da bir
hacker kiiltiirti gibi gériiyorum bu hareke-
ti. Ctankii arkasinda yenilik var. Yeni soru-
lara cevap aramak var.

HELLO!: lletisim aglaryla ilgili bir cahs-
maniz oldugunu biliyoruz. Insanlarm fark-
I makineler karsisinda ne kadar zaman ge-
cirdiklerini, ne kadar etki alunda kaldikla-

rm ve bu siireclerdeki algisal degisiklikle-

den gelen bu ve ancak boyle di-
stinerek insanhga faydal bir seyler yapabil-
digime inaniyorum.

HELLO!: Uzerinde cahstigimz herhangi
bir proje icin fikir iiretme kism nasil gelisi-
yor? Bir calismaya nasil baslarsimz?

R. Anadol: Hayal giicii! Kugiiklugiim-
den beri bu degismedi. Ailemin destegi
ile 6grenmeyi Ggrenerek biyidiim. Og-
retmenlerle birlikte biiytidiim. Bu, muaz-
zam bir destekti. Hicbir zaman bilgiye ulas-
makla alakal bir derdim olmadi. Bu da ha-
yal gliciimiin gelismesini tetikledi. Hayal
glicti de bircok isi 6nceden gérmemi, his-
sedebilmemi, tasarlamami sagladi. Mese-
la Istanbul’daki bu sergi hayalimin tama-
minda vardi. Birebir, her seyi 6ncesinden
diisinmiistiim ve biliyordum. Hicbir karar
raslantisal verilmedi. Bir yanda da ailem,
esim ve ekibimin sonsuz destegi var tabii ki.
Hayallerimi gerceklestirebilmek icin devle-
rin omzunda yastyorum. Bu 14 dev, 14 dili
konusan ve 14 tlkeyi temsil eden ekibim.



Cok uluslu bir stiidyoyuz ve bundan cok
gurur duyuyorum. Ekibimi olusturan ve
bambagka arka planlardan gelen bireylerle
ayn1 masada oturmak, ayni hayalleri paylas-
mak harika bir sey. Boylece sanatin herkes
icin ve her kiiltiire hitap eden bir deneyim
olabilme ihtimali gerceklesmis oluyor. Be-
nim i¢in basar, hayallerin gercege dénme-
si icin gosterilen caba ve o caba icinde var
olmak. Béyle mutlu oluyorum. Benim i¢in
bu kadar basit bir sey basar1. Gerisi detay...

HELLO!: “Birbirimizi yok etmektense
birbirimizi nasil daha iyi anlayabiliriz. 21.
yiizyllda insan olmak ne demek” sorusu-
nun makinelesmekten daha 6onemli oldu-
gunu soylemistiniz. Siz, cevaptan 6te dog-
ru sorularn arayan bir sanatcisiniz. Su ara-
lar cevabim aradigmiz soru nedir?

R. Anadol: “21. yiizyilda insan olmak ne
demek” sorusunu herhalde yasammm bo-
yunca soracagim. Olene kadar bu cevabin
pesinde olacagim. Bunun disinda, son do-

“Hgereki

nemde Melbourne’de bir proje yaptk, ‘Ku-
antum Hatiralar® isimli. Bu proje cok ilgi
cekti. Kuantum mekanigi tizerine arastir-
malar yapiliyor ve bu arastirmalar, 6zel-
likle benim gibi gériinmeyeni goéstermek-
le ilgilenen sanatgilarin hayal giiciinii te-
tikleyen girisimler. Hugh Everett’in ‘Cok-
lu Diinyalar Teorisi” var mesela. Eger bu
miimkiinse bizlerin géremedigi ve her de-
fasinda agilan yeni evrenlerin ihtimallerini
gosteren makineler inanilmaz ilgimi ¢eki-
yor. Bir yanda da duygularimiz, hislerimiz,
yani bilincimiz var. Bilincin ne oldugu be-
nim i¢in buytik bir soru. Nasil 6l¢tilebilir?
Bu soru ugsuz bucaksiz bir hayal diinyasin-
da ele alinabiliyor ancak ve bilim insanlan
icin de cevaplanmasi ¢ok zor bir soru. Bu
soruyu arastiran herkesle birlikte dustine-
bilmeyi, evreni anlamlandirmayi, en azin-
dan denemeyi ¢ok isterim. Insanhga fayda-
i olabilmek ic¢in.

HELLO!: Cok tartisilan bir konuya de-
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ginmek istiyorum. Bilin¢ ve ruh sizce aym
sey mi?

R. Anadol: Hayir, bence farkh seyler.
Ama bu o6lctilemedigi icin net konusami-
yorum. Soyledigim seyler spekiilasyonlar-
dan ibaret kaliyor. Ama bir sey hakkinda
bilimsel konusamamak, kanit bulamamak
demek o seyin olmadig anlamina gelmez.
Sadece 6l¢iilemiyor olmasiyla derdim var.
Bazi1 kavramlan, hisleri, enerjileri, farkin-
daliklar1 aciklayamiyoruz. Ve sadece o a¢ik-
lanamazh@in sanata ve yaraticihga verdigi
bir ilham var. Belki goriilemeyeni gérmek
isteyen tarafim da buradan geliyor. “Bilinci
gorebilir miyiz” sorusu ilk islerimden beri
aklim kurcalayan ve daha da kurcalamaya
devam edecek bir soru.

HELLO!: Bundan sonra hatirasim ya da
gordiiklerini merak ettigin neler var?

R. Anadol: Evren! Evrenin hatirasi. Ama
ulasmak cok zor simdilik. Biraz za-
man alacak. m
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